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Projektbeskrivelse

Formalet med projektet er at udvikle og afprove kompetenceudviklingsforleb for peedagoger
indenfor anvendt film i bernehaver, samt at afdeekke potentialerne for yderligere forskning

og udvikling ianvendt film i daginstitutioner.

Det gor vi i projektet ved at sporge:
Hvordan kan vi inspirere til leg gennem filmpaedagogiske aktiviteter, og kan disse
aktiviteter p& én og samme tid anvendes som inspirations- og kompetenceforlgob for

paedagogerne.

Aktiviteter, observationer og rapport er lavet pa baggrund af 10 beseg i 5 bernehaver, samt
5 interviews med paedagogerne. Samlet deltog 11 peedagoger/peedagogmedhjeelpere og 58

born.

Projektledelse Laura Sendergaard Isaksen - The Animation Workshop/VIA UC - Animated
Learning Lab

Medudvikler og animator Anne-Marie Selling Kristensen - The Animation Workshop/VIA UC
Samarbejdspartner Nicolai Boag Gadegaard - Peedagoguddannelsen Viborg/VIA UC

Med stette fra Det Danske Filminstitut

Deltagende daginstitutioner:

- Bernehaven Hyrdebakken, Ebeltoft

- @rum bernehus, Tiele

- Livstraeet Natur- og Beveaegelses- Vuggestue og Bernehave, Ulstrup

- Fussinge egnens vuggestue-bernehave-friskole, Randers

- Gudenédalens fribernehave, Bjerringbro
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Indledning

Vi kan lige sé godt vaere gerlige det stari dagtilbudsloven, | de styrkede leererplaner, at vi skal
arbejde digitalt, og det er ikke vores staerke side, sa vi har brug for at blive kleedt pa.

Sé&dan udtaler lederen fra Hyrdebakken, en integreret institution, i et interview efter en

aktivitet med leg med film. En peedagog stemmer i; V/ har ingen, der braender for det.

Det kommer ogsé frem, at de i Hyrdebakken har en del fordomme omkring det digitale, som
fx at bernene bruger skeermene nok derhjemme, og at det er sveert at arbejde aktivt med det

digitale i bernehaven; Det er ikke en prioritet hér.

Det er vores tese, at Hyrdebakken minder om de fleste institutioner med de fordomme,

prioriteter og udfordringer med det digitale, som vi her herer om. Maske kan det skyldes, at

begrebet det digitale er for bredt og uhandgribeligt. Eller at man som foreeldre bare hellere
vil sende sine bern i skovbearnehave. Det kan man jo godt forsta - en digitalbernehave lyder

jo bade uhyggeligt og som noget fra en sci-fi film.

Hvordan kan vi nuancere, konkretisere og kvalificere det digitale som begreb? Det kan vi
gennem det skabende arbejde med film. | en proces med at lave film er der bade brug for
digitalt hardware og software og digitale kompetencer. Men det digitale er i sig selv ikke s&
interessant. Det er de kreative, eestetiske, sansende, legende og dannende elementer, der gor

filmpeedagogikken til et godt redskab i arbejdet med det digitale i institutionerne.
| Hyrdebakken har de ikke arbejdet skabende med film for.

Og film er da heller ikke en del af hverken dagtilbudslov eller leereplanstemaer, men er i
dagtilbudsloven neevnt under temaet kultur, aestetik og feellesskaber, som eksempel pé barns

mede med kultur og eestetik pa indtrykssiden:

Indtryksdimensionen bestar af barnenes egne estetiske oplevelser i direkte mader med
forskellige kunstarter sasom scenekunst, film, maleri musik sang og litteratur.

(Dagtilbudsloven, 2022)

Vi moeder her et meget traditionelt syn pa brugen af filmpaedagogik, som noget vi konsumerer,

og det syn lever videre i fordommene omkring det digitale.
Skal vi dette syn til livs, tror vi, at man mé skabe aktiviteter med det digitale, der indbyder til
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leg og eksperimenter med barnenes egne udtryk, og vi méa inspirere og kleede paedagogerne
pa til at ga kreativt ind i arbejdet med det digitale, s& nogen kommer til at breende for det

derude i institutionerne.

For vi mener, at der er potentialer for mange timers meningsfuld leg og filmskabelse.

Metoder

Felles for leereplanstemaerne er, at de skal udfoldes i leeringsmiljoer, der skal understotte
borns lyst til at lege, udforske og eksperimentere (Dagtilbudsloven, 2022). Vi har derfor valgt,
at forste led i vores aktivitet og undersaegelse i forhold til dette projekt har fokus péa leg. Vi
onskede derfor at planleegge en filmaktivitet, hvor bernene havde mulighed for at lege og
eksperimentere med det at producere film. Vi har valgt at arbejde med stopmotion animation
som indgang til filmproduktion, da det er et lettilgeengeligt redskab for bernehavebernene at
tilgé og forstd, og det kan implementeres i daginstitutioner uden store investeringer, da de

fleste bernehaver allerede har adgang til en Ipad eller smartphone.

Derneest @nskede vi, at anvende de peedagogiske positioner (Bernstein) som didaktisk

redskab i udvikling af et kompetenceforlob for peedagoger.

Idéen til dette praksisneere kursusforlgb er dels opstdet efter erfaringer med tidligere
projekters brobygning mellem den kreative- visuelle branche og institutioner/skoler og dels
er den opstéet ud fra den paedagogiske diskurs tilgang til stette af berns individuelle udvikling
med termerne "Géa foran, ved siden af og bagved’. Denne diskurs kender psedagogerne fra
deres dagligdag med bernene, og intentionen bag at anvende samme diskurs til
kompetenceudvikling er, at tydeliggere de processer psedagogerne selv skal igennem i
forlebet. Hermed onskede vi at skabe et forlegb med tydelig relevans for praksis, og som

dermed kunne inspirere paedagogerne til at lege med film sammen med barnene.

Til observation af tegn péa leg (hos bernene) og tegn pé inspiration (hos peedagogerne) har vi

valgt feldtobservation af deltagende og skjult karakter (Aagerup, 2015).
Til opfelgning af observation og aktivitet har vi anvendt semistruktureret interviews.

Aktiviteter og interviews er dokumenteret gennem filmoptagelse. Optagelserne indgar i

denne rapport, som undersegelses- og observations dokumentering og analyseredskab.

Ydermere har paedagoguddannelsen i Viborg, ved Nicolai Beg Gadegaard, indgdet som
sparringspartner og ikke-deltagende observataer, med det formal at kunne anskue projektets

paedagogiske muligheder.
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Filmcentralen for de yngste - planlagte temaforleb til bernehaverne

De planlagte forleb i bernehaverne har alle taget udgangspunkt i indhold fra Det Danske
Filminstituts app: "Filmcentralen for de yngste” Appen indeholder over 300 film og

aktiviteter, der tager udgangspunkt i film. Appen er mélrettet bern i alderen 3-6 &r og

Malet erat gore born til aktive mediebrugere og medskabere og styrke funaamentet for deres
kulturelle og digitale dannelse (Filminstitut, 2022).

Aktiviteterne i appen tager afsaet | de paedagogiske leereplanstemaer, og er fuldt planlagte
0g guidede forleb med varierende sveerhedsgrader, varighed, gruppesammensastning m.m.
Dermed er der bade taget hejde for relevans og anvendelighed ind i den peedagogiske

hverdag i daginstitutionerne.
Appen har fokus pé feellesskab, dialog og kreativ leg.
Folgeforskningen fra udviklingen af appen viser at:

() aktiviteterne | appen skaber differentierende Jlege- og leeringsmuligheder, har
inkluderende potentiale og traener feerdigheder som samarbejde dialog og at vise hensyn til
hinanden (1bid)

| leg med film har vi ladet os inspirere af aktiviteter fra Filmcentralen fra de yngste, sdledes
at vi har anvendt filmvisninger som impuls til igangseettelse af forlebet (Bennyé D. Austring,
2006).

Herefter har vi lavet smé animations opvarmnings evelser for at introducere til Stopmotion
Studio app og stopmotion-teknikken for bern og paedagoger. Derefter har bernene med
stette og guidning fra konsulenter og paedagoger selv lavet smé film pa baggrund af

anvendte tema og impuls.

Baggrund og teori

Den filmpeedagogiske vinkel for dette projekt centrerer sig omkring animation og
animationspaedagogik. Projektledelsen ligger hos The Animation Workshops/VIA UC, der i sin
kerne uddanner fremtidens animatorer, men det er hovedomradet Animated Learning under
stedets forsknings- og udviklingsafdeling, der har ledet dette projekt. Omrédet har gennem
de seneste 30 ar arbejdet med animationspaedagogik med bern og unge, paedagoger og

leerere.

Side b af 25



Leg med films tilgang til animationspaedagogik bygger p& den viden og erfaring, som
omrédet Animated Learning arbejder med. Animationspaedagogikken har her tréde ind i

filmfaglighed, peedagogik, eestetiske laereprocesser, kreativitet, kunst og handveerk m.m.

Vi vil i denne rapport ikke gé& i dybden med den bagvedliggende teori men vil anbefale, at der
ved videreudvikling af projektet afseettes ressourcer og midler til en sterre indfering i
animationspeedagogisk teori.

Herunder kan ses en kort indfering i dele af animationspaedagogikken.

Animation

Verbet at animere har ifelge ordnet.dk to betydninger, som begge har relevans for denne
rapport. Ferste betydning er at give mod eller lyst til noget, at opmuntre eller tilskynde.
Anden betydning er at gere noget livligt eller at oplive noget.

Ordet animere kommer af det latinske ord animare, og det betyder altsé bade at tilskynde og
give liv, eller give sjeel til noget. Indenfor filmsproget betyder animation, at man afspiller en
reekke stillbilleder, tegninger eller genstande efter hinanden, s& de giver illusionen af

beveegelse og dermed illusionen af liv.

Beveegelse er ogsé centralt for animationspsedagogikken (Lea Ringskou, Jakob Noer Ahm,
2018). Her er det barnenes aktivitet - deres kroppe i beveegelse - nar de animerer, der giver
processen med fremstillingen af animationsfilm den aktive, levende og beveegende proces.
Ligesom animation har flere betydninger, har beveegelsen det ogsé; den aktive kropslige
bevaegelse, at blive folelsesmeaessigt eller stemningsmaessigt beveeget og at beveege sig
udviklingsmaessigt.

Vi arbejder i vores aktiviteter med animationspaedagogik béde i proces og produkt. Barnene
er fysisk aktive i arbejdet, og de far skabt smé animationer, og vi ensker, at de bliver animeret
til at lege med animationsmediet. | forhold til peedagogerne har vores aktiviteter ogséd et
formal, som knytter sig til den forstneevnte betydning af ordet animation, nemlig tilskyndelse,
opmuntre til noget eller give lyst til noget. Vi onsker, at vores aktiviteter skal tilskynde til, at
give padagogerne inspiration og lyst til at arbejde med animation i bernehaven. Vi ensker

altsa at animere paedagogerne til selv at udfere animationspaedagogik.
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De paedagogiske positioner
-som udgangspunkt for inspirations- og kompetenceudvikling

| Animated Learning Lab har vi arbejdet med brobygning mellem filmfaglige professionelle
og daginstitutioner og skoler i flere projekter. Erfaringen herfra er, at brobygningen eger fokus
pa filmfagligheden og styrker anvendelsen af filmpaedagogiske aktiviteter i institutionerne
(Isaksen, 2017).

| brobygningssamarbejdet ligger potentialet for at udvikle, relevante filmpaedagogiske
aktiviteter, der bade tager hejde for institutionernes struktur i hverdagen, og som p& samme

tid eger de filmpaedagogiske kompetencer hos paeedagogerne.

De filmfaglige professionelle har ikke pa forh&nd relation til den enkelte institution eller
bernene, og de besidder ikke nedvendigvis paedagogisk erfaring eller viden. Det er
paedagogerne, der har den viden og disse relationer, men de mangler sé til gengeeld viden og

erfaring i filmfaglighed og filmpaedagogik.

| Leg med film har vi ensket at arbejde videre med disse erfaringer. Projektets omfang er to
beseg i hver bernehave, hvilket seetter en begreensning for, hvor langt vi kan nd med det
tveerprofesionelle samarbejde. Derfor har vi valgt, at have fokus pé at inspirere paedagogerne

til at komme i gang med det filmpeedagogiske arbejde

Da vi som filmpeedagogiske konsulenter til dagligt arbejder med filmpaedagogik, har vi
muligheden for at g& foran og vise peedagogerne, hvordan filmpaedagogiske aktiviteter kan

se ud i praksis.

Derfor har vivalgt at bruge termerne de paedagogiske positioner, som paedagogerne kender
fra egen praksis. De er dermed allerede bekendt med de paedagogiske kvaliteter og
muligheder i anvendelsen af positionerne i deres egen hverdag sammen med barnene. Og
de er vant til selv at skifte position mellem, at gd foran, ved siden af og bagved nér bernene

skal hjeelpes i deres individuelle udvikling.

Ved at skabe kompetenceudvikling af paedagogerne, som tager udgangspunkt i de
paedagogiske positioner, er det vores intention at tydeliggere det tvaerprofessionelle relations
forhold mellem os som filmpeaedagogiske konsulenter og peedagogerne som kursusdeltagere,

der skal leere noget nyt og udvikle nye kompetencer.

Begrebet om de peedagogiske positioner, ogsé ofte refereret til som de tre laeringsrum, er
udledt af Basil Bernsteins FPeecgagogik diskurs og magt. | den paedagogiske diskurs bliver

vendingerne at ga foran, ved siden af og bagved brugt, nér der tales om, hvilken position

paedagogerne indtager i en given situation for at hjeelpe og stette barnet. Denne diskurs er
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forsimplet i forhold til Bernstein, der udfolder med bl.a. begreber som magt og hierarki, hvilket
ville veere relevante, atinddrage iyderlige udvikling og forskning efter samme model. Ligesom

der kunne veere andre relevante udfoldelsesmuligheder, fx. rammeseaetning, flow, etik mm.

| forhold til at videreudvikle kompetenceforlebet, kan det veere anvendeligt at udfolde
oprindelsen til begrebet og diskutere det yderligere. Fx. ville en diskussion omkring magt og
hierarki veere interessant at udfolde, da vi, som filmpaedagogiske konsulenter, kan komme til

at indtage en rolle, hvor vi har definitionsmagten pé, hvad filmpaedagogik er og ber veere.

Vimener, atviskal laere af hinanden i tvaerprofessionelle sammenhaenge, og derfor tilstreebes
der at finde en balance i magt- og hierarkiforholdet, men det er en relevant diskussion at
tage; for hvem sidder med hvilken viden, og hvordan gér viind i arbejdet med at skabe denne
balance?

Andre relevante diskussioner tilherende begrebet om de paedagogiske positioner er lige sé
spaendende og relevante at udfolde og diskutere, hvilket ville gavne en videreudvikling af
projektet.

| forhold til dette projekts omfang og indhold mener vi, at det har veeret tilstraskkeligt at

anvende de lidt forsimplede wudtryk ga foran, ved siden af og bagved.

Leg

Projektet fokus péa leg har rod i felgende:

- et onske om at markedsfeore og malrette aktiviteterne til den paedagogiske praksis -
institutioner skulle kunne se relevansen af aktiviteten og have lyst til at medvirke i
projektet;

- en didaktisk indgangsvinkel til filmaktiviteter med bernehavebern. Det var vigtigt for
0s, at bernene skulle have mulighed for selv at lege med og eksperimentere med at
lave film;

- etonske om at undersege om leg opstod under og efter de planlagte aktiviteter;

- en didaktisk og retorisk indgangsvinkel pa& kursusforlgbet for paedagogerne - vi
onskede at ogsa paedagogerne skulle ga ind i forlebet med en positiv og legende
tilgang til at lave film med bernene.

Feelles for leereplanstemaerne er, at de skal udfoldes i laeringsmiljeer, der skal understotte

borns lyst til at lege, udforske og eksperimentere (Retsinformation).

Ifolge Dion Sommer erlegen umulig at seette pé formel (Sommer, 2020).
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Nedenfor folger to kendetegn ved leg beskrevet i Medier og digital kultur, som vi tror de fleste

kan kan nikke genkendende til:

Leg betegnes | peedagogisk praksis som regel som en gruppe araktiviteter karakteriseret ved

to afgorende kendetegn:

-en manglende arheengighed af formél (der nar ud over selve aktiviteten)
-en gleede og lystfolelse, som aktiviteten i sig selv giver.

(René B. Christiansen, Astrid Margrethe Hestbech, Rasmus Let Jorng, 2015)

Hvis vifelger disse kendetegn, kan vi seette et stort spergsmal ved, hvorvidt vi kan
rammesatte en filmaktivitet, der giver mulighed for leg. Vi har et formal med aktiviteten:
bernene skal leere at lave film. Betyder det s, at de ikke kan lege med det? Selvom Sommer
indleder med, at leg er umulig at seette pa formel, sé& ger han sig en del forseg i sin bog Leg
en ny forstaelse.

Dion sommer peger hertil p& to former for legesyn, det puristiske eller det didaktiske. Ved
puristisk legesyn forstés det, at legen er fuldsteendig p& bernenes praemisser og i bernenes

eget univers, uden indblanding fra de voksne:

Legen er her indbegrebet aren unik vaerens form hinsides nytteveerdi Legens formél er at

veere formalslas - en aktivitet for aktivitetens egen skyld (Sommer, 2020).

Med didaktisk legesyn menes der, at legen skaber leering, og den voksne kan/skal bidrage til

legen.

Her bliver leg indrulleret i den del af paedagogikken, der beskaeftiger sig med

erhvervelsen af kundskaber (Ibid).

Her udvider Sommer synet pé leg, s& der kan veere et forméal med legen, som er et andet end
legen selv: her udviklingen af kunstskaber. Nar vi arbejder med animation, eller ndr vi leger

med animation, udvikler vi pd samme tid kundskaber iat producere film.

Dion Sommer taler dog ogsé om tilstedeveerelsen/kombinationen af begge legesyn i leg, da
han stiller sig kritisk overfor, at det skal veere opdelt i enten den ene eller anden lejr. Fx. er det
sveert at finde eksempel pé ren puristisk leg, da der stort set altid vil veere en eller anden form
for leering i legen. Og taler man om didaktisk og voksenstyret leg, kan det ikke kaldes leg,

medmindre det er pa barnets preemisser, og at det derefter bliver barnestyret leg med en
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voksens deltagelse. S& der er tale om to begreber, som er komplementaere, men ogséa forstéet
pa den made, at det ene ikke kan eksistere uden det andet.

Leg handler rigtigt meget o, hvilket spillerurm man leegger op til. Der skal vaere nogle steder,
hvor deltagerne kan fa indflydelse pa ting som er vigtige. Jeg ser masser af eksempler pa, at
det bliver alt for styret, s8 aktiviteten slet ikke gar legens vei Men nar vi lader materialerne
lede, og lader det ene indfald tage det andet, sa kan vi tale om leg (Helle Marie Skovbjerg,
Lene Terkelsen, 2020).

Hvis vi tager udgangspunkt i Sommers dobbelte tilstedeveerelse af de to legesyn, som her
bakkes op af Skovbjergs syn pé leg, hvor hun peger pé, at vi skal skabe rum for, at legen kan
opstéd ogsé i en styret aktivitet. Ja, s& kan man godt lege med film. Negleordet mé veere
balance. For selvom leg handler om at give bern frihed til at skabe deres egne universer, vil
leg med digitale medier altid kraeve en introduktions-start med rammesat leering og evelser.
Kan legen udvikle sig derefter, nar vislipper bernene fri med deres nyerhvervede

kompetencer, og vi selv traeder et skridt tilbage? Med udgangspunkt ivores undersegelse og
med anker i Skovbjerg og Sommer vil vi undersege, om leg kan finde sted i vores aktivitet

med animation.

Analyse

P& baggrund af aktiviteter, observationer og interviews, vil vi i de felgende afsnit analysere
hvordan de centrale emner /eg og inspirations- og kompetenceudvikling viste sig under
projektet. Dertil folger afsnittet Observation og analyse af leg med film -
peedagoguddannelsen af adjunkt Nicolai Gadegaard, der med sine observationer abner

projektet op for andre paedagogiske undersegelses- og udviklingsmuligheder.

Leg

Legede bernene med film?

| vores planleegning havde vi en tydelig didaktisk ramme for aktiviteterne, og vi var nysgerrige
pa, om der kunne opsté puristisk leg trods styringen.

Det vi oplevede var, at bernene var engagerede i filmvisningen, den efterfelgende ovelse og
under deres egen skabelse af animationsfilm. De havde i starten brug for meget
voksenstyring, hvilket isaer kom til udtryk, hvis vi forsegte at treekke os, s& spurgte de hurtigt

efter os. Der blev lavet mange film, og efterh&nden som aktiviteterne skred frem, oplevede vi
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flere initiativer fra bernenes side; fx nogle der gerne ville lave en dansefilm, og nogle der
hentede legetoj til selv at lave film. Vi oplevede béde gleede og lystfelelse under aktiviteterne.
Den puristiske leg, s& vi ferst, nar vi var feerdige med de planlagte og rammesatte

filmaktiviteter. Vi lod Ipads’ene veere tilgeengelige for bernene og de bern, der havde lyst
kunne fortseette med at lave film.

Hvis visammenligner de produktioner, hvor bernene guides af os med de produktioner, hvor
bernene har arbejdet selvsteendigt, ser vi 0gsad tegn pé eksperiment og leg i bernenes egne

produktioner.

| de af os planlagte produktioner, er der taget mange billeder, historierne minder om
hinanden, da de tager udgangspunkt i fastsatte ramme. Men i bernenes egne produktioner

er der taget fa billeder, og barnene indgar p&d mange af filmene ogsé selv foran kameraet.

Et eksempel pé& puristisk leg, ser vi hos en gruppe bern fra Hyrdebakken. | deres egen
produktion ses en opstiling af et prinsesseteselskab. Filmen er meget kort og

usammenheangende, men man kan se, at der kommer flere og flere figurerer med i filmen.

| situationen hentede gruppen dukker og andre figurer fra kasserne med legetoj pa stuen.
Der gik meget tid med at hente og placere dem i selskabet og tale om, hvad der skulle ske.
Situationen minder meget om leg uden kamera, og gruppen glemte ind imellem ogs4, at

historien kunne fotograferes til en film. Gruppen var fordybet i legen.

Et andet eksempel pé leg opstér efter den planlagt filmaktivitet i bernehaven Livstraeet.

Den filmpaedagogiske konsulent Laura stadrmed en Ipad, og en pige kommer hen og vil gerne
filmes. Hun stiller sig op foran kameraet, og Laura tager billeder, mens pigen danser. Det
udvikler sig ved, at en anden pige slutter sig til, og pigerne henter Kkjoler fra
udkleedningshjernet, som de kan tage péa, og der bliver lavet en dansefilm. Her er det ikke
pigerne selv, der er bag kameraet, og Laura bliver dermed en deltagende voksen i pigernes
leg, for det er dem, der tager initiativ, og de skiftevis danser og kommer hen for at se, hvordan

det ser ud pé film.

| bdde eksemplet med prinsesseteselskabet og dansefilmene, ser vi det som Skovbjerg og
Terkelsen beskriver, nar de siger (..) nar vi lader materialerne lede og lader det ene indrfald

tage det andet, sa kan vi tale om leg. (Helle Marie Skovbjerg, Lene Terkelsen, 2020).

Bade artefakter som prinsessedukker og kjoler, men ogséd bernenes indfald og idéer til at
hente nye ting og bringe nye muligheder ind i situationer, er alts& konkrete eksempler p4, at

bernene erileg.
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Vi observerede som neevnt feorst denne puristiske leg, nar bernene var feerdige med de
rammesatte aktiviteter. Her far bernene mulighed for at seette det i spil, som de lige har leert,

i et frit rum, hvor legen har mulighed for at udvikle sig, uden voksenstyring.

Den rammesatte aktivitet bidrager dog ogsé til legen, da den tilferer nye materialer og nye

mulige indfald, bernene kan lege videre med.
En paedagog fra Livstreeet udtaler:

Jeg har ikke indtrykket af at de har provet at lave stopmotion for, sa de laver nogle underlige
ting men nar de forst har fanget konceptet, sa laver de noget, der er okay, sa leger de med
det.

Der ligger her i psedagogens observation en erkendelse af, at bernene forst skal leere, hvordan
man laver stopmotion, fer de kommer dertil, hvor de leger med det. Hvilket netop er en af

forklaringerne pa, hvorfor vi observerer den puristiske leg efter den rammesatte aktivitet.

Paedagogerne beretter om andre tegn pa puristisk leg, efter aktiviteterne er endt, og vi som
konsulenter har forladt institutionerne. Det er iseer de bern, der har arbejdet med at lave egne

sma figurer til deres film, som paedagogerne observerer som legende.

De er jo vildt glade for deres mus, og de ting de har lavet til det. De legede meget med

musene bagefter (Peedagog i Fussingeegnenes fribernehave).

De leger videre med de Tfigurer, de havde valgt til deres film, dem har de brugt | deres
lege(Peedagog i @rum Bernehus).

Paedagogernes observationer og udtalelser her, viser os, at bernene ikke kun leger med det
at lave filmene, foran og bagved kameraet, men at de ogsé leger med forteellinger, temaer,

indhold og fysiske artefakter fra deres filmaktiviteter.

Dertil kommer, at den puristiske leg ikke er den eneste form for leg (Skovbjerg), og at andre

tegn péa leg ogsé er observeret under og efter aktiviteterne.

Vi kan f.eks. vende tilbage til Christiansen, Hestbech, Jorng's tegn pé leg som en gleede og

lystfolelse som aktiviteten i sig selv giver.

Hvilket vifx kan se i felgende udsagn fra peedagogerne:
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De syntes jo, at det er vildt spaendende det der med [pads og skaerm og det, at de forbinder
det med noget andet end at man skal sidde og spille, men at man kan lave noget selv, nogle
film, det kan jeg se pég dermn, at de er sé fangede af det, de syntes det er vildt spaendende. Det,
syntes jeg ogsa, er godt. Det er sundt for barnene at 1a den slags leering ind om hvad man

ogsa kan bruge en skaerm til (Peedagog i Fussingeegnens fribernehave).

Vi har virkeligt nogle barn, sorm har vaeret meget engageret i det, og det troede man ikke lige,
at de ville vaere men der var nogle der var meget engagerede sa det var dejligt at se

(Peedagog i Gudenédalens Fribernehave).

De er meget fangede af det (Peedagog i Hyrdebakken).

De syntes, det er sjovt (Peedagog i Livstreeet).

De er engagerede de er med og syntes, det er spaendende. Og der har veeret rigtigt meget
snak om det | den her uge hvor vi har ventet pa, | skulle komme igen (Peedagog i @rum

Beornehus).

De begyndte at taenke videre og ville gerne selv med ind under, veere med pa filmen, med
deres heender eller ansigt. S8 de er helt kiart interesserede i hvad det er for et medie. og

hvoraan man kan bruge det (Peedagog i @rum Bernehus).

At bernene syntes, det er sjovt, at de griner og fjoller, at de syntes, det er speendende, og at

de er engagerede, er i sig selv nok, til at gere filmpaedagogiske aktiviteter meningsfulde.

Det kan diskuteres, om engagement og gleede i aktiviteten er nok til at kategorisere selve
aktiviteten som leg. Det er dog ikke sé& vigtigt i denne sammenhang. Det vigtige er i stedet,
at det er en aktivitet, som er preeget af engagement og gleede, og hvor brugen af ordet leg,
er med til at rammesaette paedagogikken i aktiviteten, séledes at der leegges op til, at bernene

ma eksperimentere og lege sig frem til deres egne udtryk.

Ogsé paedagogerne folte, at de legede sig igennem forlebet. | Gudenédalens fribernehave

beskriver de det sdledes:
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Det har ikke vaeret svaert, vi har leget os igennerm det.

Det betyder noget for barnene at de kan maerke, at de voksne har en legende tilgang til det,

og at de voksne er godt tilpasse og foler sig trygge i det.

En legende tilgang har betydning for selve aktiviteten og bernenes trivsel heri. Og denne

tilgang kan veere tilstreekkelig, nar man arbejder med filmpeedagogik.

Har maniinstitutionen dog ensker om at gere plads til den puristiske leg, er det vores erfaring
fra /leg med film, at der béde skal laves rammesatte aktiviteter, hvor bernene far kendskab,
viden og erfaringer i at bruge animation, og at der skabes tid og rum for bernenes muligheder

for selv at eksperimentere uden voksenstyring.

To af institutionerne valgte, at lave deres filmforleb séledes, at bernene var delt op i sméa
grupper, som sé& pa skift skulle lave animation, i et rum, hvor der ikke var andre bern til stede.
Her iagttog vi, at nér grupperne var faerdige med den rammesatte aktivitet, blev de vist ud,
foraten ny gruppe kunne komme til. Det beted, at der ikke var mulighed for, at barnene kunne
lege frit og puristisk med at lave film. Derfor anbefaler vi, at hvis man veelger den lesning ogséa
medteaenker, hvordan man pé anden vis eller pad andet tidspunkt kan skabe rum for barnenes

selvstaendige leg med film.

Inspirations- og kompetenceudvikling

| bernehaven Livstraeet opstér der en spaendende situation:

Under den planlagte aktivitet er der en af drengene, der blot observerer og ikke deltager
aktivt, pa trods af flere forseg pé verbal tilskyndelse fra paedagogen. Da grupperne er feerdige
med deres film, og der er en Ipad fri, gar psedagogen i gang med at lave film, og drengen
slutter sig til ham. Herefter bruger drengen lang tid pé at lave flere smé film. Peedagogen
skifter position fra feorst at gé foran, dernaest at ga ved siden af ved at vise, hvordan drengen
skal gore, samt at rose og anerkende drengens indsats, for til sidst at traede helt i baggrunden
og lade drengen selv eksperimentere og lege med filmskabelsen. Drengen er det sidste barn,

der forlader Ipaden.

Situationen her er et godt eksempel p&, at peedagogen, med rod i sin faglighed og relation til
barnet, bruger de paedagogiske positioner til at inspirere barnet til at deltage i aktiviteten. De

verbale tilskyndelser under den voksenstyrede aktivitet virkede ikke, og méske havde
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drengen netop brug for at se aktiviteten pd afstand ved legitim perifer deltagelse. Da den
voksenstyrede aktivitet er afsluttet, og der er mulighed for at bruge Ipaden uden rammer og
forventninger, griber peedagogen muligheden for at gé foran med hé&bet om, at drengen af
eget initiativ slutter sig til ham. Drengen bliver af peedagogen inspireret og efterfolgende
hjulpet i gang og stoettet i de initiativer og idéer, som han far undervejs. Peedagogen kan til
sidst treede helt i baggrunden og blot veere indenfor reekkevidde, hvis drengen igen skulle
s@ge hjeelp.

P& samme méde har det veeret vores intention, som filmpaedagogiske konsulenter, at

inspirere psedagogerne til selv at g& i gang med arbejdet med filmpeedagogiske aktiviteter.

Derfor har vi valgt, at det var os, der skulle planleegge og udfere den ferste filmpaedagogiske
aktivitet. Indledende havde vi et introduktionsmede med paedagogerne, hvor vi orienterede
dem om de bagvedliggende tanker. De var dermed forberedt pa, at de under vores forste
beseg skulle veere observerende og deltagende i det omfang, de kunne og, at de ikke her har
ansvaret for den planlagte aktivitet.

Mellem forste og andet beseg gik der en uge, hvor peedagogerne selv skulle planlaegge naeste
aktivitet, som de ogsé skulle udfere. Under dette besog var det os, der var deltagende
observerende. Vi stottede psedagogerne undervejs, og vi fik mulighed for at vise dem nye tips

og tricks til animation under psedagogernes planlagte aktivitet.

Vi ville undersege, om denne type kursusforleb ville veere inspirerende, give psedagogerne
kompetencer i stopmotion og tilskynde dem til selv at g& i gang med filmpaedagogiske
aktiviteter.

Psedagogerne udtaler om forlabet:

/ tog os godt i hdnden den forste gang (Peedagog i Gudenadalens Fribarnehave).

Rart at der kormmer nogle der har udstyr, lpads, stativer, kasser og ved hvilken knap der er

optag sa det behaver man ikke at taenke ps (Peedagog i Livstraeet).
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Det har virket inspirerende at | er kommet og har sagt ‘'nu viser vi jer det”. At vi har vaeret |
mesterizere. Vi er blevet taget i handen. At | har lavet scenen og rammen for 0s, i/ stedet for
at vi skulle leese os frem til det (Peedagog i Hyrdebakken).

Paedagogernes udtalelser her viser, at vores brug af de paedagogiske positioner har virket

efter hensigten. | de fleste af institutionerne folte paedagogerne sig trygge og taget / handen.

Vi kan se, at det har haft betydning, at vi bdde er kommet med de nedvendige kompetencer
indenfor animation, og ogsé& med det fysiske og tekniske udstyr samt kompetencerne til at
handtere disse, hvilket har givet paedagogerne tryghed.

En enkelt institution neevner, at det ville have veeret rart med en kursusdag uden bern for
forste besag. Og det kan da ogséd veere en fordel, at paedagogerne pé forhand ved lidt om,
hvordan man laver stopmotion. Dog er alle institutionerne enige i, at denne direkte form for

kursus, hvor bernene og institutioners hverdag bringes i spil, er givende.

Udtalelser fra psedagogerne om kursusforlebet:

! det her projekt, der er man direkte i ilden, om man sa ma sige. Pa et kursus er der en tendens
til at man tager et sted hen i en anden kontekst, hvor man sidder og harer nogle ting N&r
man sa kornmer hjern, sa8 kommer det ned i glemmekassen. Hér der er der ikke rigtigt nogen
glemmekasse for man har lavet noget med barnene fra starten ar. S8 kan det jo ga, som det

gar, men man er i hvert fald i gang med det sarmme (Peedagog i Livstraeet).

Det har veeret fedt at vaere med, for nu er der kommet en keoreplan - opskriften ligger der, nu
kan man bare satte nogle forskellige ingredienser ind [ den opskrift (Peedagog i
Hyrdebakken).

Det her forlob er ogsé noget helt szerligt, fordi at vi er sarmmen med bornene om at leere, og
det kan noget helt seerligt, fordi nogle gange sa bliver vi sendt pé kursus, og sa skal vi hjern
og arbejde med det eller finde ud hvordan vi skal arbejde med det, og sa kan det vaere rigtigt
sveert at 18 plads til at 1a sat nogle ting i gang hér der er vi kilar til bare at arbejde videre sa
det kan noget helt szerligt, nar vi leerer sammen med barnene (Peedagog i Gudenadalens
Fribernehave).

Det vi har fdet ud af forlobet her, det er, at det er noget, der er utroligt nemt tilgaengeligt, det
erlige til at g3 ind og arbejde med, og appen vi arbejder i er nem at have med at gore. alt er

nemt at forsta, og det er nemt at redigere i det. Jeg syntes, der er mange ting omkring det,
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som er super nemt, og det er dejligt, fordi i vores hverdag, der skal helst ikke veere for mange

tekniske ting at ga og huske pa (Ibid).

Flere af institutionerne naevner, hvor let tilgengeligt de oplever aktiviteterne med
filmpaedagogik, og samtlige institutioner vil gerne arbejde videre med stopmotion. De oplever,
at det er nemt, at de kan leere det sammen med bernene, at de har fadet mod til at arbejde
videre selv, at de kan overfore det til hverdagspraksis ved at tage det med ud pa legepladsen

eller afslutte et temaforleb ved at lave en lille film.

Som kursusforleb kan vi konkludere, at det har virket efter hensigten, inspirerende og

kompetencegivende, og det har givet dem mod og lyst til at arbejde videre med.
Dertil neevner en institution ogsé et tidsbesparende element, som ikke er uveesentligt:

7id er en faktor. Det er ikke sikkert, vi havde faet lov at tage af sted pé to- dages kursus inde

i Arhus. Det er tidsbesparende i forhold til andre forlob (Peedagog i Hyrdebakken).

Som udviklere af /eg med film, har vi haft fokuspunkterne /eg og inspirations- og
kompetenceuadvikling gennem de paedagogiske positioner. Vi har i vores observationer og
interviews set efter tegn pé at bernene legede med filmmediet og at paedagogerne blev
inspireret og erhvervede sig kompetencerne til, at lave deres egne filmforleb. Men som
eksemplet ovenfor, hvor tiden viser sig som en veesentlig faktor for institutionen, viser der sig
ogsé andre veesentlige elementer af filmpaedagogikken gennem forlebene. Som hjelp til at
fa oje pa disse andre elementer inviterede vi peedagoguddannelsen ind i projektet, som ikke-

deltagende observataor.

Nedenfor praesenteres resultaterne fra disse observationer.

Observation og analyse afleg med film - peedagoguddannelsen

Jeg, Nicolai Gadegaard, Adjunkt hos paedagoguddannelsen VIA Viborg, fungerer i projektet
som den ikke-deltagende observater, med det forméal at kunne anskue projektets
peedagogiske muligheder. Min opgave var derfor at veere en sé& neutral skikkelse i rummet
som muligt. Dvs. jeg var pé& bedst mulig vis ikke til gene for aktivitetens udfoldelse, og havde

ingen interaktion med bernene, peedagogerne og kursisterne. Jeg skulle kun observere.

P& baggrund af observationer og interviews finder jeg projektet /eg rmed film interessant ud
fra to forskellige perspektiver. Det ene perspektiv er selve aktivitetens kreative

udfoldelsesmuligheder, som i projektets tilfeelde kreevede en reel introduktion og laering for
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de deltagende - bern og psedagoger. Hvis vi tager udgangspunkt i modellen nedenfor, sé
starter aktiviteten, pé forste kursusdag, med en impuls. | vores tilfeelde var impulsen en
indledende film fra Filmcentralen for de yngste. Derneest skulle mediet (Ipad, App o. lign)
introduceres for bernene og peedagogerne. Dette kom til udtryk ved, at de filmpaedagogiske
konsulenter viste, hvordan man kunne bruge mediet til at lave film. Der blev introduceret til
bade teknik og h&ndveerksmaessige greb. Derefter forsegte de filmpaedagogiske konsulenter
at motivere boernene til at bruge deres sanser og fantasi til at skabe deres egen
animationsfilm. Her &bnede mediet og aktiviteten sig op, og det var den skabende proces,
ressourcer og didaktik, der satte rammen for, hvordan man kunne udfolde sig. Der &bnedes
med andre ord op for en eestetisk erkendelse, som kunne skubbe til graenserne for fiktion og
virkelighed. Her kan bernenes og peedagogernes kompetencer pé forskellig vis komme i spil.
En paedagog fra bernehaven Gudenédalen siger séledes, at Mange af barnenes forskellige
kompetencer kan jo faktisk komme i spil. der kan bade vaere noget med beveegelse der kan
vaere noget med finmotorik og fantasi Det er kun nogle af de f& kompetencer, der kunne
komme i spil. Det er kun fantasien, der seetter greenser, hvis rummet for udfoldelse er
uendeligt.

Héndveerk

Den skabende model af Malcom Ross (Ringsted & Froda, 2008, s. 30).

Alt afheengig af tid, sted og starrelsen af grupperne, blev de forskellige udgangspunkter for

skabelsesprocessen igangsat, og det viste sig, at den rene puristiske leg med mediet var
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sveert opnéeligt. Der var med andre ord behov for en rammeseaetning. Dette passer i fin trad
med Sommers idé om, at den didaktiske og puristiske leg skal veere i balance. For mig at se
opstod der til gengeeld noget andet, som &bner op for mit andet perspektiv. Det interessante
i dette perspektiv er, at b&de peedagogerne og bernene startede ud fra samme laeringsniveau
ift. mediet og h&ndveerket. Dette ses tydeligt i et interview fra bernehaven Gudenédalens

Fribernehave;

Det digitale spiller en meget lille rolle her hos os lige nu. Altsa vi bruger faktisk ikke rigtig
pads.

Fordi paedagogerne foler sig digital handikappet, hvilket vaekker genklang hos flere af de
institutioner, som projektet var ude hos Institutionen Hyrdebakken tilkendegav endda, at
nogle gange agerede barnene som eksperter i brugen af mediet, hvilket er interessant set ift.
Michael Husens teori om det feelles tredje, hvor barn og voksne skal forsege at interagere i et
subjekt-subjekt forhold til hinanden i udarbejdelsen af et feelles tredje. (Pecseli &Husen,
1996) Det er endvidere interessant set ift. til Berit Baesidé om definitionsmagten (Bae 1996).

Dette argument gor sig relevant set i lyset af dette citat fra hyrdebakken;

Vi var mere péa lige plan med barnene. Det er relevant det, | kommer med for det bliver sat i

spil i hverdagen.

Det er med andre ord det relationelle og magtstukturene, som jeg finder interessant her, men
som sadan ogsé alt det andet der kunne foregd udenom den egentlige aktivitet. | denne
sammenhang kommer perspektiverne til at komplimentere hinanden, og padagogen kan
bruge denne viden om aktiviteten til et sterre formal, set ift. trivsel og udvikling. Dette vil jeg
komme ind p& nu, hvor jeg har valgt at definere de to perspektiver som henholdsvis direkte
leering (forste perspektiv) og indirekte leering (andet perspektiv). Begreberne her har jeg fra

Vagn Rabel Hansen, hvilket jeg vil redegere for nu.

Leereprocesserne, som er forankret i aktiviteten /eg med film, kan forstés ud fra modellen for
den skabende proces. | en séddan leereproces skelnes der mellem to former for leering; den
direkte og den /ndirekte. Den direkte leering knytter sig fx til det praktiske handveerk ved at
lave film; rekvisitter, bevaegelser, lyde osv. Det drejer sig altsd om at f& en viden om noget

konkret, som kan veere knyttet til den direkte observerbare leering.

Den indirekte leering udspringer tilgengeeld af handlinger og kan veere sveere at méle effekten
pa. Ifl. Vagn Rabel Hansen (cand. Psych) kan den indirekte leering vaere delkomponent i leg
arbejde kunstnerisk skabende aktivitet eller andre former for handlinger, hvis primere ma/
ligger uden for selve lzeringen (Den store danske 2016) Den indirekte laering ger sig fx ogséa
geeldende, n&r man leerer at tale, som er styret af behov for kornmunikation og social aktivitet

(/bid) Set ift. til Sommers to legesyn, kan bdde den direkte og indirekte leering gere sig

Side 19 af 25



geeldende i aktiviteten /eg med film, fordi bdde den direkte og indirekte leering kan veere til

stede i den puristiske leg og den didaktiske leg.

| praksis er det dog sveert at vurdere effekten af den indirekte leering hos barnet, méske fordi
barnet selv, ikke er sig selv "direkte” bevidst om denne leering, som er en abstraktion. Det
kreever med andre ord refleksion. Refleksion er kendetegnet ved, at den subjektive
bevidsthed mader noget nyt indhold der opleves som fremmed og du igennermn dette mede
kommer frem til nye erkendelser og ny viden (Andersen & Overvad, 2020, s. 86). Dette kan i
sig selv opleves som en subjektiv abstraktion, og det kan ikke forventes af et bernehavebarn,
men det kan forventes af en paedagog. Der goeres derfor brug af interviews for at fremme
refleksionen hos bern og paedagoger, set ift. til aktivitetens effekt. Man kunne yderligere
forestille sig, at paedagogerne selv - fordi de har den relationelle forbindelse til bernene - vil
kunne fungere som brobyggeren mellem den direkte leering og den indirekte laering hos
bernene, og fordi de sammen var til stede i det uudforskede feelles tredje, (filmmediet), som

jeg ogsé fremhaevede i sidste afsnit.

Direkte laring indirekte laering

| projektet /eg med film opstér den direkte leering pa baggrund af de didaktiske overvejelser,
der allerede er belyst, og kan veere udgangspunktet for den indirekte leering. Vagn Rabel
Hansen argumenterer for, i et interview pé folkeskolen.dk af Annette Wiborg, at Peedagogens
rolle er at vavikle barnets personlighed sociale kompetence, og selvvaerd (Folkeskolen 1998).
Det kunne sdgar ogsé have veeret andre former for dannelse af barnet, som psedagogerne
skal varetage, men essensen er, at paedagogerne har et ansvarfor at italesatte den indirekte

leering.

Set ift. Ross’ model for den skabende proces, Sommers legesyn, og nu ideen om den indirekte
viden, viser det sig, at projektet og sdgar ogséd aktiviteten kan have redder i et fundamentalt
peedagogisk virke. Projektet seger at fremme boerns og paedagogers forstéelse af
animationsfilm som et udtryk for en aestetisk leeringsproces, og i en sddan proces opstéar der

noget mere end bare et h&dndveerk til film, eller legen med et medie. Det er hele processens
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omfang, der udger de kreative og sociale udfoldelsesmuligheder. Det kan endvidere blive
brugt som et refleksionsveerktej for peedagogerne, hvor de kan anskue bernene ud fra flere
parametre. Og med dette vil jeg slutte af med et citat fra bernehaven Gudenédalen: Det her
forlob er ogsa noget helt szerligt fordj at vi er sarmmen med barnene om at leere, og det kan
noget helt seerligt.. Det vi har fdet ud af forlobet her, det er, at det er noget, der er utroligt
nemt tilgaengeligt, det er lige til at ga ind og arbejde med, og appen vi arbejder i er nem at
have med at gore, alt er nemt at forsta, og det er nemt at redigere i det.. Det er sé enkelt, at

barnene kan jo ogsa selv arbejde med det.

Resultater

Resultaterne fra projektet viser, at der er potentiale i at udvikle praksisorienterede
kompetenceudviklingsforleb, hvor institutionens struktur og hverdag tages med i
betragtningen for, hvad der er muligt og anvendeligt indenfor de givne rammer. De
deltagende peedagoger i projektet har fundet det meningsfyldt og direkte anvendeligt, at

kompetenceudviklingen er sket i institutionen og sammen med bernene.

At vi, som filmpeedagogiske konsulenter er gdet foran, har givet peedagogerne ojebliklig
indsigt i anvendelsesmuligheder, hvilket i sig selv har inspireret alle peedagogerne til at
udvikle pa egne filmpeedagogiske aktiviteter. Ingen af de deltagende peedagoger har i deres
planleegning af egne aktiviteter, segt inspiration pé Fiimcentralen for de yngste eller spurgt
om hjeelp af/hos eller ved konsulenterne i projektet péa trods af opfordring og tilbud om dette

af konsulenterne.

Aktiviteterne i /leg med film har vist, at man kan anvende animationsaktiviteter med en

legende tilgang, hvor det didaktiske legesyn kan medes med det puristiske legesyn. Vi kan

rammesatte en aktivitet, hvor bernene leerer at lave stopmotion film, men hvor vi ogsd ma
veere opmeerksomme pé vores egen position og treede i baggrunden, sé der kan blive plads

til bernenes egen leg og eksperimenter.

Aktiviteterne virkede inspirerende pé paedagogerne, som deltog aktivt, og fik idéer til det

videre arbejde med film som en del af hverdagen sammen med bernene, men ogsa med et

oget onske om kompetenceudvikling af personalegruppen. De sé aktiviteten som anvendelig
i

forhold til det lovpligtige arbejde med det digitale. Aktiviteterne virkede derfor som en

konkretisering af, hvordan man kan arbejde skabende med det digitale. Ved at padagogerne

deltog aktivti aktiviteterne har de selv erhvervet sig kompetencer i filmpaedagogik, hvorfor vi
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kan konkludere, at der ligger potentiale for, at forleb som dette, kan anvendes som

inspirations- og kompetenceforleb for paedagoger.

| tilleeg til og pa& baggrund af afholdte inspirations- og kompetence forlgb, er der blevet
produceret fem korte inspirationsvideoer, med det forméal at inspirere paedagoger og

institutioner til at saette gang i filmpaedagogiske aktiviteter.

Potentialer for videreudvikling og forskning

Projektet /eg med filrm har fokuseret p& animation, leg og inspirations- og kompetenceloft af
paedagoger. Projektet er et relativt lille og kortvarigt projekt. Samme undersegelse kunne
med fordel foregd i et starre og leengerevarende projekt af samme karakter. Hertil vil det veere
vores anbefaling, at antallet af beseg i hver enkelt institution haeves, sé& der er tid og rum til
at udvikle peedagogernes filmpaedagogiske og filmhéndveerksmeessige kompetencer
yderligere. Forlebet er dog tilstraekkeligt i sin korte form til at inspirere og tilskynde

paedagoger til at arbejde filmpaedagogisk.

Det har veeret interessant at have fokus pé leg. Definitioner af leg varierer, og der er andre
teorier om leg, end vi i projektet og denne rapport har kunnet afdaekke og komme ind pé. Skal
der observeres pé leg i et tilsvarende projekt, er det vores anbefaling, at der seettes tid af til
mere forarbejde og studie af legeformer, mere tid til observation af leg under og efter den

planlagte aktivitet, samt mere refleksion og analyse af legens tilstedeveerelse.

| forhold til inspirations- og kompetenceloft vurderer vi, at fokus pa legen har haft betydning
for institutionernes lyst til at medvirke i projektet. | dagtilbud skal legen veaere baerende for
den gode hverdag, for udvikling og leering bdde hos det enkelte barn og for det velfungerende

feellesskab.

Dog skal vi veere opmeaerksomme pa, at der i filmpaedagogiske aktiviteter opstadr mangt og
meget, som ogsa kan veere genstand for en undersaegelsesproces. Et dbent spergsmal til en
undersegelse kunne veere Hvad sker der, nar bernehavebern laver film? Mere afgreensede
undersegelser kunne centrere sig om begreber som feellesskab og samarbejde, astetik og
&stetisk erkendelse, sansning, beveegelse, impuls, engagement, fantasi, hé&ndveerk,

mesterlaerere, kreativitet, dannelse, proces og produkt m.m.
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| projektet har vi fundet, at der er et behov i daginstitutionerne for kompetenceudvikling
indenfor det digitale omrade. Projektet har dog ikke kunne afdeaekke, hvor stort dette behov
er. Men skal vi kvalificere tilbud om efter- og videreuddannelse idette, bor behovet afdeekkes

bade kvalitativt og kvantitativt.

Dog ber vi veere opmerksomme pa, at det ikke nedvendigvis er givende at arbejde med
filmpaedagogik ud fra et fokus pé det digitale, da det digitale fokus, jeevnfer ovenstéende, blot
kan veere ét fokuspunkt ud af mange mulige. Néar vi arbejder med animation, er det digitale
blot et redskab pé lige fod med papir og saks. Vi bar derfor reflektere over de peedagogiske
muligheder og potentialer i lignende projekter og overveje, hvordan de gavner praksis og

bernenes dannelse i sterst mulig grad.

| projektet har vi forsegt at tage hejde for institutionernes skruktur og hverdag. Forlebet har
vaeret gratis for institutionerne at deltage i. | lignende projekter anbefaler vi, at der afseettes
ressourcer til, at institutionerne omkostningsfrit kan deltage, da det er vores tese, at

institutionerne ikke har ekonomi til at afholde udgifterne til kurserne selv.

En lesning kunne vaere at samarbejde med kommunerne om afholdelse af eventuelle kurser,

hvilket ogsé ville sikre, at filmpaedagogiske kurser tilbydes til flere institutioner.

Afslutningsvis ber det neevnes, at samarbejdet mellem The Animation Workshop/VIA UC og
Paedagoguddannelsen Viborg/VIA UC har veeret givende iforhold til at udvikle og evaluere péa

et forleb, som kombinerer filmfaglige og paedagogiske tiltag, begreber og aktiviteter.

Det er vores anbefaling, at lignende projekter ogsd udvikles i dette samarbejde, og at der
tilfores yderlige samarbejder, s& fx institutionerne selv deltager aktivt i udviklingen af
lignende projekter.
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